
Fiche Technique : 
Plugin jg_randomflashadd

Contenus « Flash Aléatoire »

Ce plugin permet de créer des publicités flash affichées aléatoirement. A chaque affichage de page une publicité flash est 
choisie au hasard dans le pool de publicités et affichée.

Une liste de publicités est créée et le plugin inséré dans une page affiche aléatoirement une publicité de la liste à chaque 
chargement de page.

Création des publicités
Les publicités sont créée dans un dossier système. En mode liste sélectionner le dossier système des publicités et ajouter un 
enregistrement de type bannière avec l'icone (+)

Les informations demandées dans le formulaire de publicité sont :

• le titre de la bannière (Information non reprise dans le 
contenu mais permettant de distinguer les publicités entre 
elles)

• le fichier SWF à utiliser (format 160x600 pixels par défaut)

• un commentaire qui sera affiche si le flash n'est pas affiché 
(pour des raisons d'accessibilité par exemple)

Il est également possible de gérer les informations de publication 
classiques (démarrage, arrêt, droits, masquer …)

Affichage des bannières
Les bannières sont affichée en insérant un plugin de type Bannière aléatoire dans la page et en sélectionnant le Point d'entré 
correspondant au dossier système dans lequel sont stockées les bannières.

Ce contenu pour le site CG49.fr est situé dans le dossier Système / contenus fixes. C'est le contenu intitulé Pub Verticale Droite 
Flash. 

La taille des flashs utilisés est fixé directement dans le plugin. Si aucune taille n'est fixée dans le plugin, les tailles définies en 
Typoscript s'appliquent.
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